
 

Uzdevuma  apraksts:    cilindra  konstruēšana  un attēla  pārnešana  
uz  cilindra.

Uzdevuma  mērķis:  Veidot  studentam  izpratni  par  telpisko  objektu  konstruēšanu,  kuru pamatā  
ir  riņķa  līnija, cilindrs, konuss, vāze,  kolonna. Izprast  attēla  izvietojuma  principus  uz  šiem  priekšmetiem.

Sasniedzamais  rezultāts :  Studentam    jākonstruē  cilindrs.  konuss  vai  vāze , atbilstoši  objekta  
orientācijai  pret  horizontu. Jāizprot  jēdzieni:  rinķa  līnija  horizontālajā  plaknē  (kvadrātā), plaknes  vieta
pret  horizontu un  vairāku  plakņu  kopējie  elementi.
Mācību  metodes:  
1.Teorijas  stāstījums  un  uzskatāmā  demonstrācija.  
2.Digitālā ,krāsainā attēla - shēmas demonstrācija  uz  ekrāna.
3.Digitālā ,krāsainā attēla - shēmas pievienošana  e-žurnālam  kā  palīgmateriāls  mājas  darbam  par  
šo  tēmu.

Vērtēšanas  kritēriji:  lapas  kompozīcija 0-3, tehniskā  izpilde  0 - 3,  vielas  izpratne  0 - 4. 

Izmantojamā  literatūra:  A. Ozoliņš  “Lineārā  perspektīve  un  ēnu  teorija”.


